REGLAMENTO DEL LABORATORIO DE INFORMATICA

1.- Los alumnos podrdn ingresar al laboratorio siempre que se
encuentre un profesor en el interior del mismo.

2.- Deberdn presentarse puntualmente a su clase. Si llegan tarde,
se les permitird la entrada con falta.

3.- Deberdn presentarse con las manos limpias.
4.- Deberdn observar buena conducta dentro del laboratorio.

5.- No se permitird la entrada al laboratorio con alimentos ni con
bebidas de ningun tipo.

6.- No se permite instalar programas ni ingresar discos Nno
autorizados por su profesor.

7.- El alumno redalizard solamente las prdcticas indicadas por el
profesor, durante la clase. No se permite entrar a Messenger,
juegos, nilnternet si no es con la autorizacién del Profesor.

8.- El alumno no podrd escuchar musica dentro del laboratorio.

9.- Cualquier faltante en el equipo o dano encontrado que no sea
reportado en los primeros 10 minutos de clase serd responsabilidad
del alumno asignado a dicho equipo.

En el caso de que alguna de las reglas sea ignorada, el alumno
estard sujeto a:

A) Sancién por parte del Profesor.
B) Sancidn por parte de la Direccién
C) Debera cubrir el costo econdmico que derive de su falta.
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Conocimientos previos:

— Windows
— Explorador de Windows

INFORMATICA Y ROBOTICA

CONOCIMIENTOS Y

COMPETENCIAS Y HABILIDADES

—— WIS PROCEDIMIENTOS Rt INFORMATICAS
Dispositivos Clasificar los diferentes tipos Explicacién del profesor Identifica Smartphone, tabletas,
moviles. de dispositivos moviles Uso de videos laptops, con sus caracteristicas

comparando sus diferentes Actividad de cierre pdg. 11 principales en tamano,
caracteristicas y el tipo de almacenaije, principales
Uso que se les puede dar. funciones y mencionando sus
principales usos.
UNIDAD 1 Catapulta Observara y conocerd Practicas Identificacién
HARDWARE Y SOFTWARE (Robdftica) las diferencias de Explicacién del profesor Diferenciacién Representacion

equilibrio,
experimentando diferentes
Pesos.

Uso de videos

Mental Pensamiento Deductivo
Sintesis

3Quiénes utilizan

Identificar el uso que se le

Explicacién del profesor

Reconoce distintas dreas de la

computadoras? da alas computadoras en Uso de videos comunidad que utilizan
diversos lugares de la Actividad de cierre pdg. 15 | computadoras como
comunidad y diversas dreas hospitales, NASA, escuelas,
del conocimiento. ingenieros, disesnadores,
aeropuertos, personas con
capacidades diferentes, entre
otfros y los usos que les dan
para hacer documentos,
cdlculos, dibujar, comunicarse,
ver videos, imdgenes, musica,
investigar y jugar.
Cuidado de la Reconocer la importancia del | Explicacion del profesor Reconoce la importancia de seguir las
salud al usar cuidado de postura, Uso de videos recomendaciones de postura, cuidado
tecnologia. considerando Actividad de cierre pag. 20 | de la vista, precaucién con los cables,

recomendaciones de salud al
hacer uso de dispositivos.

ventilacién del espacio de trabajo y
fiempo de uso del dispositivo
tecnoldgico para el cuidado de su salud.

Aprendo conla
computadora 1

Reconocer que se puede
aprender apoyado de la
tecnologia utilizando
distintos recursos
tecnoldgicos.

Explicacién del profesor
Uso de videos
Actividad de cierre pdg. 23

Utilizar los recursos que ofrecen
las computadoras para
aprender sobre diversos tfemas.




UNIDAD 2
ACCESORIOS

Aprendo con la
computadora 2

Aprender sobre distintas
dreas del conocimiento a
fravés del uso de la
tecnologia.

Explicacion del profesor
Uso de videos
Actividad de cierre pdg. 26

Reconocer que la tecnologia tiene
audios, juegos, videos, informacidn, entre
otfros con la que puede aprender sobre
distintas dreas del conocimiento.

Vehiculo edlico
(Robdtica)

Creatividad e Innovacion.
Comunicacién y
colaboracion Investigacion
y fluidez informacional

Practicas
Explicacién del profesor
Uso de videos

Resolucion de problemas
Colaboracion Pensamiento
critico Lectura
Comprension

Los mensajes de
mis dispositivos

Identificar distintos mensajes
que aparecen mientras se
ufiliza un dispositivo.

Explicacién del profesor
Uso de videos
Actividad de cierre pdg. 30

Reconoce los distintos tipos de
mensajes de su dispositivo de
Noftificaciones, Advertencia y
seguridad, Consejos y
Preguntas que hay cuando
aparecen los iconos de
mensajes de Error, Informacién,
Advertencia y Exito que
expresa su dispositivo para el
usuario final.




UNIDAD 3
DIBUJO TECNICO

Lareceta de

cocina Desarrollar algoritmos de Explicaciéon del profesor Escribe una serie de
recetas de cocina ilustrdndola Uso de videos instfrucciones para
y guardando sus frabajos a Actividad de cierre pdg. 35 llegar a un fin de
través de una herramienta de ferminado (algoritmo)
fexto y dibujo. empleando
herramientas de texto y
distintas opciones de
dibujo y guardando sus
frabajos asigndndoles
un nombre.
Escribo Escribir paso a paso Explicacién del profesor Escribe instrucciones

instrucciones

instrucciones claras para
llegar a un fin utilizando
funciones de procesador de
fexto para mejorar sus fextos al
a aplicar formato de fuente y
pdrrafo al escribir instructivos
en su herramienta de texto.

Uso de videos

Actividad de cierre pdg. 39

claras para realizar
algo utilizando
herramienta de texto
para dar una mejor
presentacion a sus
instructivos al dar
formato de texto para
cambiar tipo de lefrq,
color, tamano y alinear
el parrafo centrado,
izquierda, derecha y
justificar.

Mi cuento en
Bookmaker

Usar herramientas para insertar
fondo y estampas escribiendo
e ilustrando un cuento
siguiendo la estructura de
infroduccién, desarrollo y cierre
o desenlace utilizando
BookMaker.

Explicacion del profesor
Uso de videos

Actividad de cierre pdg. 43

Reconoce que los patrones
estdn presentes al crear un
cuento con infroduccién,
desarrollo y cierre o desenlace y
crea sus propias historias
siguiendo el mismo patrén.

Procesadores de
texto.

Reconocer los elementos
principales de un procesador
de texto, infroducir textos y
guardar poniendo nombre a
los archivos usando textos
breves.

Explicacion del profesor
Uso de videos

Actividad de cierre pdg. 47

Crea textos cortos
utilizando el "MenU
archivo" para guardar
como, cerrar, abrir,
guardar su archivo en
el procesador de textos
de su sistema.

Formato para
impactar

Utilizar las herramientas de
formato de texto y estilos
utilizando una historia en un
procesador de textos.

Explicacién del profesor
Uso de videos

Actividad de cierre pdg. 51

Utiliza herramientas de
formato de texto
tfransformando textos
sencillos con formato
de fuente: tipo de letrq,
color, tamano y estilo
(negrita, cursiva,

Serie y Paralelo
(Robdtica)

Creatividad e Innovacion.
Comunicacién y colaboraciéon
Investigacion vy fluidez
informacional

Practicas
Explicacién del profesor
Uso de videos

Resolucion de problemas
Colaboracién
Pensamiento critico
Lectura

Comprension




UNIDAD 4
EDITANDO

Soy escritor 1y 2

Crear cuentos de animales en
peligro de extincidon que sean
atractivos a través del uso de
herramientas de formato de
texto en su procesador de
textos.

Explicacion del profesor

Uso de videos

Actividad de cierre pdg. 55 -
58.

Escribir cuentos
creativos con
estructura definida
(Intfroduccion,
desarrollo, cierre) en su
procesador de textos
aplicando formato de
texto con tipo, color,
famano vy estilos de
fexto que mejoran la
presentacion de sus
producciones.

Sistema de
engranes
(Robdtica)

Creatividad e Innovacioén.
Comunicacién y colaboracién
Investigacion vy fluidez
informacional

Practicas
Explicacién del profesor
Uso de videos

Reconocimiento de valores.
Aptitudes indagatorias.
Pensamiento Critico.
Disciplina.

Colaboracion.
Perseverancia.

Conociendo la
web.

Conocer las caracteristicas y
funciones de la Web, el
comportamiento digital
adecuado para navegar,
como medio para consultary
obtener documentos de texto,
imd&genes, audios, videos y
demds informacion a través
de videos y visita a distintas
pdginas de Internet.

Explicacion del profesor
Uso de videos
Actividad de cierre pdg. 62

Utiliza la Web con los
botones atrds,
adelante, ingresa
pdginas en la barra de
direccién, los enlaces y
navega entre los
recursos como
documentos con texto,
imdgenes, juegos
mostrando un
comportamiento
adecuado al navegar.

Correo electréonico

Discriminar los diferentes tipos y
estructura de mensajes
dependiendo del medio de
comunicacion y la estructura de
sUs mensajes como mensajeria
instantdnea, redes sociales y
correo electrénico.

Procesador de textos
internet

Reconocer la comunicacion digital
sincrénica y asincrénica y distintos
medios de comunicaciény la
estructura de sus mensajes como
mensajeria E, redes sociales y
correo electrénico.




El internet de las
cosas

Comprender el concepto de
internet de las cosas, su ubicacion
y Uso a fravés del reconocimiento
de distintos aparatos
principalmente, del hogar y la vida
cofidiana.

Procesador de textos, internet y
pasta de modela

Reconoce dispositivos y aparatos
como electrodomésticos, autos,
sistemas de seguridad que cuenta
con tecnologia que permite
conectar con las personas y arrojar
datos bajo el concepto del internef
de las cosas.

Dibujo y creatividad

Realizar dibujos que desarrollen la
imaginacion y creatividad
utilizando pinceles, lineas, colores vy
figuras geométricas, utilizando el
programa tux paint

Colores, IGpiz, goma,
Tux paint

Crear dibujos creativos aplicando
color, lineas, figuras geométricas y
distintos pinceles y utiliza la opcién
abrir y guardar en su herramienta
de dibujo.

Dibujando Historias

Usar las herramientas de dibujo de
lineas, etiquetas de texto, formas y
magia de tux Paint para crear
ilustrar pequenas historias

Tux Paint 1270 historias en dibujo

Construye historias con texto e
ilustraciones en su herramienta de
dibujo usando lineas, formas,
etiquetas y magia.




DIBUJO

Trinquete
(Robdtica)

Conocer la utilidad y
aplicacion del trinquete
mediante la construccién de
un mecanismo compuesto de
distintas ruedas dentadas y un

Kit, agitador para café pistold
de silicdn barra de  silicén
desatornillador plano pinzas de
corte tijeras

Trinquete

Dibujando Historias

Usar las herramientas de dibujo
de lineas, etiquetas de texto,
formas y magia de tux Paint
para crear ilustrar pequenas
historias

Tux Paint 1270 historias en
dibujo

Construye historias con texto e ilustraciones
en su herramienta de dibujo usando lineas,
formas, etiquetas y magia.

Trinquete
(Robdtica)

Conocer la utilidad y
aplicacion del trinquete
mediante la construccién de
un Mmecanismo compuesto de
distintas ruedas dentadas y un

Kit, agitador para café pistold
de silicon barra de  silicén
desatornillador plano pinzas de

corte tijeras

Trinquete

Galeria de arte en
presentacion

Disefar una presentacion
utilizando la funcién de
diapositvas con distintas obras
de arte para hacer una galeria
de arte en su herramienta de
dibujo

Tux Paint t 271 presentaciones
en fux paint

Crea presentaciones ufilizando sus
herramientas de magia, figuras, pincel,
sellos, lineas utilizando la funcién
presentaciones organizando sus dibujos y
reproducirla en diversas velocidades.

PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL

Trinquete
Robdtica)

Conocer la utilidad y
aplicacion del frinquete
mediante la construcciéon de
un mecanismo compuesto de
distintas ruedas dentadas y un

Kit, agitador para café pistolg
de silicon barra de silicon
desatornillador plano pinzas dg
corte tijeras

Trinquete

Todos queremos
fener amigos

Establecer acuerdos de un
comportamiento adecuado en
la vida diaria y en linea que
viten el bullying y ciberbullying
a través de un juego de roles y

Procesador de texto

Promueven comportarse sin danar a los
demds en las situaciones de la vida diaria
v al ufilizar los medios electrénicos
reconociendo el bullying y ciberbullying y
formas de atar el problema.

Creo historias con
Tangram

Descomponer imdgenes y
reconocer patrones para
resolver retos de trangram

EO30 Tangram

Resuelve problemas descomponiendo las
figuras de un fangram y definiendo
patrones en figuras creadas en un juego
de tangram

Pensamiento
computacional
descomposicion

Descomponer problemas para
facilitar su solucidn utilizando
ejemplos sencillos y de la vida
coftidiana

Colores Iapiz goma
herramientas de dibujo

Descompone problemas complejos en
problemas mds sencillos como primera
fase de la solucién de problemas del
pensamiento computacional




PROGRA-MACION

T 26 Solo sigo
ordenes

Definir el concepto de algoritmo
reconociendo y escribiendo
algunos ejemplos cotidianos

Ldpiz colores sacaputnas goma,
hojas procesador de texto y
dibujo

Sigue instrucciones paso paso
para comprender el concepto de
algoritmo

T 27 Algoritmos de
acuerdo a la
posicion

Dar indicaciones de movimiento
para llegar a un lugar
dependiendo e la orientaciéon en
que se encuentre un personaje

Hojas cuadriculadas vy [dpiz

Crear algoritmos en recorridos
sencillos para llegar a la meta
utilizando avanzar, retroceder, gira
a la derecha, girar a la izquierda
de acuerdo a la posicidon en que sg
encuentre.

T 28 Programando
con Codi-go 1

Distinguir el concepto de
programar al realizar distintos retos
con movimientos bdsicos avanzar,
retroceder, girar a la izquierda a la
derecha siguiente las rutas mas
cortas a través de su softwgre de
programacioén codi-go

Hojas de rota folio
cuadriculadas, plumones y
colores

Programa secuencias de
instrucciones con la menor
cantidad de pasos en codi-go

Procesadores de
texto.

Reconocer los elementos
principales de un procesador
de texto, introducir textos y
guardar poniendo nombre a
los archivos usando textos
breves.

Explicacién del profesor
Uso de videos
Actividad de cierre pdg. 47

Crea textos cortos
utilizando el "MenuU
archivo" para guardar
como, cerrar, abrir,
guardar su archivo en
el procesador de textos
de su sistema.

T 29 Aprendo a
ubicarme para
programare

Escribir programas y corregir errores
promoviendo la tolerancia a la
frustracidon a través de su software
de programacién codi-go

Hojas cuadriculadas de
cuaderno , procesador de texto
flechas de instrucciones
recortables

Programa y corrige errores
utilizando los comandos bdsicos de
movimiento reiniciar y borrar en su
software de programacioén

LAS TICS

T 30 Lo que se sobre
TICS

Demostrar los aprendizajes
obtenidos durante el desarrollo de
las lecciones de la informdtica y
tecnologia a través de un
exposicion grupal

Hojas de color, recortes de
revistas fotos pegamento tijeras

Crear un mural fipo collage sobre
lo aprendido aplicando femas de
interés que fueron desarrollados
durante las lecciones.

T 30 Lo que se sobre
TICS

Demostrar los aprendizajes
obtenidos durante el desarrollo de
las lecciones de la informdtica y
tecnologia a través de un
exposicion grupal

Hojas de color, recortes revistas
fotos pegamento tijeras

Crear un mural fipo collage sobre
lo aprendido aplicando femas de
interés que fueron desarrollados
durante las lecciones.




Practicas adicionales de robdtica utilizando uso de algoritmos

OBJETIVO:

La materia tiene la caracteristica de tener a la tecnologia como campo de conocimiento que estudia la técnica. Reconoce la importancia de la técnica como practica
social para la satisfaccidn de necesidades e intereses e Identifica las acciones estratégicas, instrumentales y de control como componentes de la técnica.

Nuestros alumnos reconocen la importancia de las necesidades e intereses de los grupos sociales para la creacion y el uso de técnicas en diferentes contextos sociales e
histéricos utilizando la estrategia de resolucion de problemas para satisfacer necesidades e intereses.

El departamento de informdtica, se encuentra en constante actualizacién para ofrecerle a sus hijos, elementos que les permitan utilizar esta herramienta con gran
habilidad. Seguimos trabajando para la certificacién en Microsoft y se varias précticas durante todo el ciclo escolar que demostrardn las habilidades y competencias
adquiridas para el uso de la computadora en la vida prdctica y profesional de sus hijos.




