REGLAMENTO DEL LABORATORIO DE INFORMATICA

1.- Los alumnos podrdn ingresar al laboratorio siempre que se en-
cuentre un profesor en el interior del mismo.

2.- Deberdn presentarse puntualmente a su clase. Sillegan tarde,
se les permitird la entrada con falta.

3.- Deberdn presentarse con las manos limpias.
4.- Deberdn observar buena conducta dentro del laboratorio.

5.- No se permitird la enfrada al laboratorio con alimentos ni con
bebidas de ningun tipo.

6.- No se permite instalar programas ni ingresar discos no autorizo-
dos por su profesor.

7 .- El alumno realizard solamente las prdcticas indicadas por el
profesor, durante la clase. No se permite entrar a Messenger,
juegos, niInternet si no es con la autorizacién del Profesor.

8.- El alumno no podrd escuchar musica dentro del laboratorio.

9.- Cualquier faltante en el equipo o dano encontrado que no sea
reportado en los primeros 10 minutos de clase serd
responsabilidad del alumno asignado a dicho equipo.

En el caso de que alguna de las reglas sea ignorada, el alumno
estard sujeto a:

A) Sancién por parte del Profesor.
B) Sancién por parte de la Direccion
C) Deberd cubrir el costo econdmico que derive de su falta.
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Conocimientos previos:

= Windows

- Explorador de Windows
— [nternet- Navegadores, Buscadores y servicios
— Uso de programas de Office 2007

PROYECTO

SUBPROYECTOS

CONOCIMIENTOS
Y
PROCEDIMIENTOS

COMPETENCIAS Y
HABILIDADES
INFORMATICAS

RELACION CON
ASIGNATURAS

COMPETENCIAS
ACTITUDINALES

Creacion de un
Blog y partici-
par en unared
creando un
post para com-
partir informa-
cién

A partir de intereses perso-
nales, orientar para la crea-
cién en sitios en internet pa-
ra compartirinformacién de
manera positiva y constructi-
va

Organizacién y pla-
neacién de conteni-
dos de un sifio.
Investigacion.
Trabajo de campo.
Clasificacion de infor-
macion.

Identificacion de
Menus, Herramientas
y comandos de plan-
fillas de blog y posts.
Captura de datos.
Organizacién de da-
tos para su publica-
cién.

Presentacion de infor-
macién usando ofros
formatos.

Formacién Civica y Etica
(identificacién de proce-
sos sociales relacionados
a la comunidad donde
Vvivo).

Matemdticas (manejo de
cifras, porcentajes y ope-
raciones de proyeccion).

Busca, selecciona, analiza,
evalla y utiliza informacidén
de diferentes fuentes.
Trabajo en equipo.
Interpreta y explica procesos
sociales, econdmicos, finan-
cieros, culturales y naturales
para mostrar informacion
individual o colectiva en fun-
cién de un bien comun.

Creacioén de
Pdgina Web

A partir de intereses perso-
nales, orientar para la crea-
cién de un sitio en internet
para compartir informacion
de manera positiva y cons-
fructiva

Investigacion mercao-
doldgica.
Planeacién y realiza-
cién de proyectos.
Trabajo organizativo.
Proyeccidn y realiza-
cion.

Identificacion de
Menus, Herramientas
y comandos para
desarrollar una pagi-
na web.

Captura de datos.
Organizacién de da-
tos para su publica-
cién.

Presentacion de infor-
macién usando otros
formatos.

Matemdticas (uso de
cdlculos y féormulas).
Formacién Civica y Etica
(identificacion de facto-
res de promociéon o difu-
sién de informacion).

Pensamiento critico.
Argumenta y razona, analiza
situaciones, identifica pro-
blemas, formula preguntas,
emite juicios, ‘propone solu-
ciones, aplica estrategias y
toma decisiones.

El departamento de informdtica, se encuentra en constante actualizacién para ofrecerle a sus hijos, elementos que les permitan utilizar esta herramienta
con gran habilidad. Seguimos trabajando para la certificacién en Microsoft y se elaborardn 5 proyectos durante todo el ciclo escolar que demostrardn
las habilidades y competencias adquiridas para el uso de la computadora en la vida prdctica y profesional de sus hijos.

OBJETIVO:

Ensenar a los estudiantes, con un enfoque humanista integrador de la educacion informdtica como una manera de leer la realidad que favorece la
construccion de conocimiento para su desarrollo personal. Como complementos se cuenta con una relacion de estrategias diddcticas y competencias

informativas y actitudinales, para aplicar las funciones de computo en la plataforma de Windows y Microsoft Office 2007.




