REGLAMENTO DEL LABORATORIO DE INFORMATICA

1.- Los alumnos podrdn ingresar al laboratorio siempre que
se encuentre un profesor en el interior del mismo.

2.- Deberan presentarse puntualmente a su clase. Si llegan
tarde, se les permitird la entrada con falta.

3.- Deberdan presentarse con las manos limpias.

4.- Deberdn observar buena conducta dentro del
laboratorio.

5.- No se permitira la entrada al laboratorio con alimentos ni
con bebidas de ningun tipo.

6.- No se permite instalar programas ni ingresar discos no
autorizados por su profesor.

7.- El alumno realizard solamente las practicas indicadas
por el profesor, durante la clase. No se permite entrar a
Messenger, juegos, ni Internet si no es con la autorizacién
del Profesor.

8.- El alumno no podrd escuchar musica dentro del
laboratorio.

9.- Cualquier faltante en el equipo o dafio encontrado que
no sea reportado en los primeros 10 minutos de clase serd
responsabilidad del alumno asignado a dicho equipo.

En el caso de que alguna de las reglas sea ignorada, el
alumno estara sujeto a:

A) Sancién por parte del Profesor.

B) Sancién por parte de la Direccién

C) Deberd cubrir el costo econémico que derive de su
falta.
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CONOCIMIENTOS Y

COMPETENCIAS

RELACION
CON

COMPETENCIAS

PROYECTO SUBPROYECTOS Y HABILIDADES
PROCEDIMIENTOS INFORMATICAS ASIGN;\TURA ACTITUDINALES
Proyecto 3
Descubriendo el Teclado. Identifico que puedo hacer con Habilidades con
Exploracién y la computadora. el mouse. Desarrollo y Autoestima
conocimiento Creo letras con el teclado. Vida social Convivencia.
del mundo. Cognoscitiva
Lenguaje
La computadora Motriz fina
Proyecto 4 El mouse.
Jugar con la computadora. Habilidades con Motriz fina.
Desarrollo Como usar el mouse. el mouse. Cognoscitiva.
fisico y salud. Desarrollo y Lenguaje.
Vida social Inteligencias
multiples.

El departamento de informatica, como siempre actualizdndose en tan importante herramienta para sus hijos, le informamos que este ciclo escolar no
solamente seguiremos trabajando para la certificacién de Microsoft, sino, elaboraremos 6 proyectos durante todo el ciclo escolar para la vida préactica de
sus hijos; tomando conciencia que la informatica se desarrollard a base de competencias y habilidades, ya que es una herramienta para la vida

profesional de su hijo.

OBJETIVO:

Ensefiar a los estudiantes, con un enfoque humanista integrador de la educacién informdtica como una manera de leer la realidad que favorece la
construccién de conocimiento para su desarrollo personal. Como complementos se cuenta con una relacién de estrategias didacticas y competencias
informativas y actitudinales, para aplicar las funciones de cdmputo en la plataforma de Windows y Microsoft Office 2007.
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COMPETENCIAS
CONOCIMIENTOS Y CON COMPETENCIAS
PROYECTO SUBPROYECTOS PROCEDIMIENTOS MRl ey iard ASIGNATURA ACTITUDINALES
S
Proyecto 1
Descubriendo el salén de Identifico que puedo ver con la Habilidades
Exploracién y computacién computadora. visuales Informatica Autoestima
conocimiento Espafiol Convivencia.
del mundo. Cognoscitiva
Lenguaje
La computadora Motriz fina
Proyecto 2 Autoestima
Descubriendo el ratén. Identifico que puedo Informatica Convivencia.
Desarrollo Exploracién y conocimiento del mundo. . Arriba y abajo. ) colorear con otras Cognoscitiva
fisico ys alud. La computadora Mi mano mueve el ratén. herramientas. Len gga J e
Motriz fina

El departamento de informatica, como siempre actualizdndose en tan importante herramienta para sus hijos, le informamos que este ciclo escolar no
solamente seguiremos trabajando para la certificacién de Microsoft, sino, elaboraremos 6 proyectos durante todo el ciclo escolar para la vida préactica de

sus hijos; tomando conciencia que la informéatica se desarrollard a base de competencias y habilidades, ya que es una herramienta para la vida profesional
de su hijo.

OBJETIVO:

Ensefar a los estudiantes, con un enfoque humanista integrador de la educacién informatica como una manera de leer la realidad que favorece la
construccién de conocimiento para su desarrollo personal. Como complementos se cuenta con una relacién de estrategias didacticas y competencias
informativas y actitudinales, para aplicar las funciones de cdmputo en la plataforma de Windows y Microsoft Office 2007.






